REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
»Kartka petna §wigtecznej magii”

1. ORGANIZATOR KONKURSU:
[zabela Gancarz - nauczyciel informatyki w Szkole Podstawowej im. Odkrywcéw Polskiej
Miedzi w Chocianowie

2. UCZESTNICY KONKURSU:
Uczniowie klas V-V Szkoty Podstawowej im. Odkrywcow Polskiej Miedzi w Chocianowie

3. TERMIN KONKURSU:
Prace konkursowe nalezy przesta¢ do dnia 8 grudnia 2025r.

4. OGLOSZENIE WYNIKOW I WRECZENIE NAGROD:

12 grudnia 2025 r.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu ogloszenia wynikéw w przypadku
wystapienia okolicznos$ci niezaleznych od Organizatora.

5. CELE KONKURSU:

Celem konkursu jest

5.1 wykonanie kartki Swigtecznej z wykorzystaniem programu Paint.

5.2 rozwijanie kreatywno$ci uczniéw oraz wykorzystanie nabytej wiedzy w praktyce

6. Cele szczegotowe:

6.1 doskonalenie umiejetnosci obstugi programu Paint;

6.2 rozwijanie wyobrazni i poczucia estetyki uczniéw;

6.3 ksztaltowanie umiejetnosci taczenia tresci artystycznych z technologicznymi;
6.4 rozwijanie uzdolnien informatycznych;

6.5 kultywowanie tradycji bozonarodzeniowych;

6.6 podniesienie motywacji uczniéw do twdrczej pracy.

6. ZASADY I FORMA KONKURSU:

6.1 Zadaniem uczestnika jest samodzielne wykonanie kartki $wigtecznej o tematyce
bozonarodzeniowej w programie Paint.

6.2 Format pracy: 800 x 600 pikseli.

6.3 Kartka powinna zawiera¢ motyw zimowy lub $wigteczny oraz napis w jezyku polskim
lub angielskim (np. ,Wesotych Swiqt", »,Merry Christmas”, , Frohe Weihnachten”).

6.4 Prace nalezy zapisa¢ w formacie .png lub .jpg i przesta¢ do nauczyciela informatyki
[zabeli Gancarz na adres szkolny: i.gancarz@spchocianow.lap.pl.

6.5 Nazwa pliku powinna zawiera¢ temat, imie, nazwisko i klase ucznia, np.
kartkaswiateczna.jannowak.kl4a.png

6.6. Praca musi by¢ wykonana samodzielnie przez ucznia.



7. KRYTERIA OCENY:

7.1 zgodnos$¢ z tematem (motyw zimowy lub §wiateczny) - 1 - 5 pkt;;

7.2 estetyka wykonania i oryginalno$¢ pomystu- 1 - 5 pkt.;

7. 3 poprawno$¢ techniczna (kompozycja, wykorzystanie narzedzi programu Paint) - 1 - 5
pkt.;

7.4 samodzielno$¢ wykonania - 1 pkt.;

7.5 zachowanie wlasciwego formatu pliku (.png lub .jpg) oraz poprawnej nazwy pliku (np.
kartkaswiateczna.jannowak.kl4a.png) - 1 pkt..

8. JURY:

Prace ocenia Jury w sktadzie:

8.1 nauczyciel informatyki [zabela Gancarz,

8.2 nauczyciel plastyki Ewa Kopczynska

8.3 pedagog szkolny J. Konrad-Ste¢

Jury wybiera sposéb siebie Przewodniczacego, ktéry w prawach spornych ma gtos
decydujacy.

9. NAGRODY:

Zwyciezcy (I, I1i IIl miejsce) otrzymaja:

9.1 nagrode ksigzkowsg,

9.2 dyplom,

9.3 czastkowa ocene celujgca (6) z informatyki za prace dodatkowa,
9.4 publikacje pracy na szkolnej stronie internetowe;.

Wszyscy uczestnicy otrzymuja pochwate z zachowania za udziat w konkursie.

Opracowanie: Izabela Gancarz



